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ABSTRAK

Seperti yang telah diketahui bahwa Kurikulum 2013, guru harus mampu dalam
menyalurkan ilmu pengetahuan kepada siswa dengan konsep-konsep materi sistem gerak
pada manusia yang dapat dipahami dan dimengerti siswa dengan baik, hal tersebut dapat
dimasukkan kedalam lembar kerja peserta didik (LKPD). Dengan demikian, siswa dapat
belajar secara mandiri mengenai materi sistem gerak pada manusia. Android adalah
salah satu perangkat yang efektif dan efisien dalam penggunaan pada proses
pembelajaran. Pada penelitian ini menggunakan desain penelitian Literatur Review.
Literature Review adalah salah satu metode yang dilakukan dengan cara menghimpun
semua informasi mengenai penelitian baik itu dari artikel atau yang lainnya yang
berhubungan dengan topik penelitian yang akan dibahas. Hasil dari penelitian tersebut
menjelaskan bahwa LKPD interaktif berbasis android ini dinilai dapat membuat proses
pembelajaran menjadi efektif dan efisien karena di dalam LKPD tersebut sudah
dilengkapi dengan teori pembelajaran, video pembelajaran, contoh soal serta soal latihan
maupun soal evaluasi. Kemudian dengan menggunakan android maka memudahkan
siswa untuk belajar menggunakan LKPD interaktif ini kapanpun dan dimanapun.
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PENDAHULUAN
Pesatnya perkembangan di era globalisasi ini berdampak pada perkembangan

teknologi dan ilmu pengetahuan, tak terkecuali perkembangan di dalam dunia
pendidikan. Di era modern ini teknologi sangatlah penting dan dapat mempermudah
segala aktivitas yang akan dilakukan. Dengan berkembangnya teknologi, maka ilmu
pengetahuan dapat lebih mudah diakses oleh siapa saja. Dalam dunia pendidikan,
teknologi sangat membantu dalam memberikan upaya-upaya pembaruan terhadap
pelaksanaan proses pembelajaran. Dengan adanya pembaharuan dalam kegiatan belajar

mengajar maka kegiatan belajar mengajar pun akan terlaksana dengan lancar dan sesuai
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dengan apa yang seharusnya diharapkan dalam kegiatan belajar mengajar.

Kurikulum 2013 merupakan kurikulum yang lebih memfokuskan peserta
didik untuk aktif dalam proses pembelajaran. Peserta didik dituntut untuk dapat mandiri,
berfikir secara kritis, dan kreatif dalam proses pembelajaran. Dengan berkembangnya
teknologi, maka peserta didik juga dituntut untuk dapat menggunakan atau
mengaplikasikan teknologi dalam mencari informasi materi pembelajaran maupun
berlatih soal menggunakan platform digital. Sedangkan guru kini sebagai fasilitator yang
memfasilitasi peserta didik dalam proses pembelajaran, guru juga sebagai pembimbing
dan evaluator yang menilai dan memberikan masukan untuk kemajuan peserta didik.

Berdasarkan asosiasi pendidikan komunikasi dan teknologi, yang
dikatakan sebagai pedoman atau tempat rujukan materi pembelajaran dapat berbentuk
terpisah atau berupa gabungan yang digunakan oleh guru dan peserta didik dalam
kegiatan belajar mengajar sehingga kegiatan belajar mengajar akan terlaksana dengan
baik. Dalam kurikulum 2013 ini bukan hanya peserta didik yang dituntut untuk dapat
menguasai teknologi dalam proses pembelajaran, tetapi guru juga harus pandai dalam
melakukan pembaruan atau inovasi dalam pembelajaran, misalnya dalam pemberian
lembar kerja peserta didik (LKPD) guru dapat membuat inovasi yang kreatif dengan
menggabungkan LKPD dengan teknologi contonya yaitu LKPD interaktif berbasis
Android.

Lembar kerja peserta didik (LKPD) merupakan salah satu media
pembelajaran yang dapat digunakan oleh guru dalam mengasah dan meningkatkan
pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran yang telah dipelajari. Dalam LKPD
terdapat cara kerja, teori penunjang, serta tabel untuk mengisikan kegiatan yang akan
dilaksanakan. LKPD yang biasa digunakan oleh guru adalah LKPD berbasis cetak atau
berupa lembaran kerja, untuk LKPD berbasis cetak ini kurang komunikatif saat
digunakan oleh peserta didik. Sehingga di era modern ini LKPD dapat dibuat secara
komunikatif dengan menggunakan android atau yang disebut dengan LKPD interaktif
berbasis android. LKPD yang dirancang mengikuti perkembangan teknologi sesuai

zaman dan ditransformasi menjadi LKPD interaktif berbasis android memiliki tampilan
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yang lebih menarik, praktis, dan efisien serta dapat meningkatkan inovasi serta
mengurangi kesulitan peserta didik dalam memahami materi pembelajaran karena pada
LKPD interaktif berbasis android ini membuat video animasi maupun konsep-konsep
dari materi pembelajaran yang mudah untuk dipahami oleh peserta didik.

Android merupakan sistem pengoperasian smartphone yang paling banyak
digunakan khusus nya para siswa. Pemilihan android sebagai basis dalam pembuatan
lembar kerja interaktif ini karena android dapat memberikan peluang kepada banyak
orang untuk merancang karyanya sehingga memungkinkan untuk digunakan banyak
pengguna smartphone. Ditambah lagi peserta didik khususnya siswa SMA/sederajat
pada zaman sekarang ini pasti sudah memiliki smartphone masing-masing untuk
mencari informasi dari materi pembelajaran sehingga untuk mengembangkan LKPD ini
guru tidak ragu lagi karena rata-rata peserta didik sudah paham dan mahir dalam
menggunakannya. Selain itu, alasan mengapa android digunakan dalam melakukan
pengemnamgan LKPD interaktif ini karena android memiliki tingkat keefektifan dan
keefisienan nya lebih baik dari program lain yang sejenis dengan android.

Materi sistem gerak manusia ini merupakan salah satu materi tentang sistem
organ yang berhubungan dengan materi pembelajaran lainnya sehingga peserta didik
diharuskan paham mengenai materi pembelajaran ini. Untuk materi sistem gerak ini
dapat dikatakan masih banyak peserta didik yang kurang paham mengenai konsep dari
materi ini, hal ini dikarenakan banyaknya hafalan nama ilmiah dari sistem gerak ini
terutama pada sistem rangka, kemudian kurangnya inovasi dari guru dalam penyampaian
materi dan pemberian LKPD yang terlihat membosankan sehingga siswa kurang
berminat dalam mempelajari materi sistem gerak pada manusia ini.

Manfaat dari LKPD interaktif ini adalah siswa dapat dengan mudah mempelajari
dan memahami materi pembelajaran karena dalam LKPD interaktif berbasis android ini
sudah tersedia video animasi materi pembelajaran serta konsep materi yang mudah
dipahami peserta didik. Dengan LKPD interaktif berbasis android ini peserta dengan
mudah untuk belajar, menyelidiki, menganalisis dan memecahkan masalah secara
mandiri, serta dengan menggunakan android peserta didik mudah dalam mengakses

LKPD dimanapun dan kapanpun. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui informasi
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awal dan tanggapan peserta didik mengenai lembar kerja peserta didik berbasis
android yang dikembangkan. Hasil yang diperoleh diharapkan dapat menjadi acuan

dalam melkukan pegembangan lembar kerja peserta didik berbasis android

METODE PENELITIAN
Pada penelitian ini menggunakan model Literature Review, pemilihan model

penelitian ini karena saat ini situasi dan kondisi yang sangat tidak memungkinkan
dalam pengambilan data secara langsung ke lapangan , hal ini diakibatkan oleh
pandemic covid-19 yang kasusnya semakin meningkat sehingga model ini dirasa paling
cocok diterapkan untuk memperoleh informasi atau data yang akan digunakan dalam
artikel ini. Model penelitian Literatur Review ini adalah sebuah model penelitian yang
dilakukan dengan cara menghimpun seluruh sumber informasi yang memiliki hubungan
dengan topik pembahasan dalam artikel tersebut. Sumber informasi yang digunakan
dapat mengambil referensi dari artikel, buku, dan referensi lainnya yang resmi. Pada
penelitian ini menggunakan analisis secara deskriptif, penelitian ini akan memberikan
gambaran penelitian pada pembaca dengan memberikan uraian penjelasan yang berasal
dari referensi yang telah didapatkan.

Dalam pengumpulan literature review ada beberapa tahapan diantaranya ;
pertama, mencari sumber informasi berdasarkan gambaran permasalahan yang akan
dibahas secara umum . kedua, sumber informasi yang telah didapatkan akan diurutkan
sesuai dengan kesesuaian isi dengan permasalahan yang akan dibahas. Pada artikel ini
sumber yang digunakan menggunakan keyword dengan judul “LKPD Interaktif” dan
“LKPD Berbasis Android yang diidentifikasi berdasarkan relevansi isi jurnal dan

keterkaitan topik penelitian.

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
Berdasarkan artikel dari analisis literatur bahwa lembar kerja peserta didik

digunakan agar kegiatan pembelajaran dapat berjalan dengan efektif dan efisien dan
peserta didik dapat aktif dalam proses pembelajaran sesuai dengan tujuan kurikulum

2013 yang telah diterapkan. Agar tujuan pembelajaran dapat tercapai secara maksimal,
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maka diperlukan pembaruan terhadap lembar kerja peserta didik.pembaruan LKPD tidak
hanya berdasarkan isi dari LKPD saja, namun juga diperlukannya perkembangan pada
perangkat yang digunakan yaitu berawal dari perangkat berbasis media cetak menjadi
media berbasis mobile, misalnya dengan menggunakan smartphone. Dengan
dilakukannya pengembangan perangkat dari media cetak ke media berbasis mobile dapat
mendukung kelestarian lingkungan. Dalam pengembagan pada lembar kerja interaktif
yang telah dibuat oleh guru, diharapkan dapat meningkatkan motivasi atau keinginan
belajar dari siswa sehingga siswa dapat dengan paham dan mengerti dengan baik
terhadap materi pembelajaran yang diajarkan oleh guru, dengan demikian nilai dari
siswa pun dapat meningkat sesuai yang diharapkan..

Pada awal pengembangan media interaktif berbasisi android ini adalah
menganalisis kurikulum materi, sumber belajar, dan menganalisis bagaimana ciri khas
belajar siswa. LKPD interaktif dapat memberikan timbal balik langsung kepada peserta
didik sehingga mereka dapat belajar memahami materi pembelajaran secara mandiri.
Tahap kedua adalah desain produk yaitu produk LKPD akan di desain sesuai dengan
kompetensi inti dan kompetensi dasar yang terdapat K-13 dan rencana pelaksanaan
pembelajaran, mempersiapkan bahan ajar untuk diajarkan kepada siswa, serta membuat
soal-soal yang akan diujikan kepada siswa. kemudian, guru akan membuat lembar kerja
interaktif dengan menggunakan aplikasi Canva, yang mana guru akan mendesain bentuk
lembar kerja dengan menggunakan template yang ada di aplikasi tersebut, guru juga
dapat mengoperasikan lembar kerja dengan hiasan yang unik dan menarik bagi siswa.
kemudian lembar kerja akan dibuat secara interaktif dengan menggunakan aplikasi live
worksheet. Tahap keempat vyaitu tahap evaluasi pada produk, pada tahap ini
diperlukannya saran dan komentar dari evaluator untuk menjadikan LKPD yang dibuat
agar lebih baik. Tahap terakhir yaitu expert review. Produk yang dihasilkan akan
divalidasi oleh para ahli. Ahli tersebut adalah ahli kesesuain materi ajar, ahli dalam
merancang lembar kerja, sera ahli keterampilan dalam mengajar . dalam melakukan
penilaian pada lembar kerja tersebut terdapat penilaian 1 sampai 5 yang mana penilaian
1 menyatakan sangat kurang nya kelayakan lembar kerja dan penilaian 5 menyatakan

sangat layaknya lembar kerja untuk digunakan oleh siswa.

https://semnas.biologi.fmipa.unp.ac.id



https://semnas.biologi.fmipa.unp.ac.id/

Prosiding SEMNAS BIO 2021 e-ISSN: XXXX-XXXX 1063

Dalam rangka meningkatkan pemahaman dan keaktifan peserta didik
dalam melakukan pembelajaran, maka diperlukannya bahan ajar interaktif. Lembar kerja
interaktif dilengkapi dengan video pembelajaran dan soal-soal yang beragam sehingga
siswa dapat mengoptimalkan pemahaman materi yang diajarkan oleh guru.

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan bahwa semua sekolah sudah
menggunakan kurikulum 2013. Pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran
berbasis Android dapat memudahkan guru dalam memenuhi kebutuhan siswa, karena
lebih dari 90% siswa telah menggunakan perangkat mobile Android. Hasil analisis
kebutuhan mengenai media belajar yang digunakan yaitu semua sekolah menggunakan
buku paket dan LKS.

Desain pengembagan media pembelajaran yang berupa lembar kerja
interaktif ini sangat memberikan dampak yang sangat positif kepada guru dan juga
siswa. Untuk guru hal positif yang dapat diambil adalah guru dapat memudahkan
pekerjaan dalam memberikan pembelajaran serta pemberian soal latihan kepada siswa,
kemudian guru juga dapat lebih memaksimalkan penggunaan teknologi sebagaimana
yang dituntut oleh kurikulum 2013. Kemudian guru juga lebih mudah untuk memberikan
batasan materi yang akan diajarkan kepada siswa sehingga siswa dengan mudah untuk
paham dan mengerti materi pelajaran dengan baik. Adapun hal yang akan dicapai dalam
pembuatan lembar kerja interaktif ini adalah membantu peserta didik agar dapat belajar
secara mandiri beserta mengasah ketajaman berpikir dan kreativitas siswa.

Keterbatasan dan Kendala Dalam rangka pengembangan ini, penulis menghadapi
keterbatasan dan kendala sebagai berikut.

1. Tidak semua siswa mempunyai HP Android.

2. Kemungkinan koneksi sinyal internet susah, karena letak sekolah yang berbeda-
beda, solusinya dengan mode offline (server menggunakan laptop).

3. Pengembangan terbatas pada aplikasi yang berbasis android saja, masih ada siswa
yang memakai Iphone dan blackberry.

4. HP kurang support untuk ukuran memory, ataupun besarnya layar karena minimal

layar yang bisa dipakai adalah 4".
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5. Ketersediaan data internet, untuk mengerjakan tugas yang ada di aplikasi, sehingga
peserta didik hanya bisa mengerjakan di sekolah saja.

PENUTUP
Berdasarkan hasil penelitian bahwa LKPD interaktif berbasisi android sangat

cocok digunakan dalam kurikulum 2013, karena pada kurikulum tersebut diminta siswa
untuk aktif dalam proses pembelajaran. LKPD interaktif ini dapat memberikan timbal
balik kepada peserta didik sehingga peserta didik dapat belajar memahami materi secara
mandiri. LKPD interaktif berbasis android ini dinilai dapat membuat proses
pembelajaran menjadi efektif dan efisien karena di dalam LKPD tersebut sudah
dilengkapi dengan teori pembelajaran, video animasi pembelajaran, contoh soal serta
soal latihan maupun soal evaluasi. Kemudian dengan menggunakan android maka
memudahkan siswa untuk belajar menggunakan LKPD interaktif ini kapanpun dan

dimanapun.
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